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1. Место и цели дисциплины в структуре ОПОП 

Дисциплина Б1.В.07 «Технологии .Net» предназначена для студентов 3-го курса бакалавриата (5 семестр), обучающихся по направлению «Фундаментальная информатика и информационные технологии». Дисциплина опирается на материал курсов «Основы программирования», «Алгоритмы и структуры данных». 

The course ".Net Technologies" is intended for students of the 3rd year of bachelor studies (10 semester), enrolled in the direction "Fundamental computer science and information technology". Course is based on the courses "Programming foundations" and "Algorithms and data structures". 

Цель освоения дисциплины

Целями освоения дисциплины «Технологии .Net» являются овладение основными из существующих технологий разработки программного обеспечения с использованием технологий Microsoft .NET, а также рассмотрение круга вопросов, связанных с использованием программного обеспечения, разработанного на этой платформе.

Objectives of the course ».Net Technologies" are the mastery of Major existing software development technologies using technology Microsoft .Net, as well as consideration of the range of issues related to the using software developed on this platform. 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями выпускников) 

ОПК-2, ПК-1, ПК-1-4

Изучение дисциплины направлено на формирование:

ОПК-2 способностью применять в профессиональной деятельности современные языки программирования и языки баз данных, методологии системной инженерии, системы автоматизации проектирования, электронные библиотеки и коллекции, сетевые технологии, библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информационных технологий / to be able to apply modern programming languages and database languages, system engineering methodologies, design automation systems, electronic libraries and collections, network technologies, libraries and software packages, modern professional IT standards   in one's professional work

ПК-1 способностью к ведению научно-исследовательской деятельности в области фундаментальной информатики и информационных технологий / to be able to conduct research work in the field of fundamental computer science and information technology

способностью использовать современные инструментальные и вычислительные средства / to be able to use modern instruments and computers

	Формируемые компетенции
	Планируемые результаты обучения по дисциплине, характеризующие этапы формирования компетенций

	/ОПК-2
	ЗНАТЬ

 З1(ОПК2) Способы записи синтаксиса языка программирования высокого уровня; основные конструкции языка программирования высокого уровня; этапы компиляции программы.

How to write the syntax of a high-level programming language; Basic constructions of a high-level programming language; Steps to compile the program

УМЕТЬ

У1(ОПК2) Записывать синтаксис конструкций языка программирования высокого уровня; составлять библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информационных технологий, строить обрабатывающий автомат на основе существующих правил.

Record the syntax of high-level programming language constructs; To compose libraries and packages of programs, modern professional standards of information technologies, to build the processing machine based on existing rules.

ВЛАДЕТЬ

В1(ОПК2) Навыками составления алгоритма и разработки программы обрабатывающего автомата.

Skills of algorithm preparation and development of the machine program

	ПК-1 (ПК1-4)
	ЗНАТЬ

 З1(ПК-1, ПК-1-4) Основы организации научно-исследовательской деятельности, критерии ее эффективности

Fundamentals of organization of research activity, criteria of its effectiveness

УМЕТЬ

У1(ПК-1, ПК-1-4) профессионально разрабатывать и использовать программное обеспечение для решения различных исследовательских задач в области информационных технологий.

Professionally develop and use software to solve various research tasks in the field of information technology.

ВЛАДЕТЬ

В1(ПК-1, ПК-1-4) Навыками самостоятельного приобретения и использования при организации научно-исследовательских работ новых знаний и умений интеллектуального и общекультурного характера

Modern software development tools.


3. Структура и содержание дисциплины «Технологии .Net»

Объем дисциплины составляет  2  зачетные единицы, всего   72   часа, из которых 33 часа составляет контактная работа обучающегося с преподавателем:

 32 часов занятия лекционного типа, 39 часов самостоятельной работы, 1 час промежуточной аттестации.

The volume of discipline is 2 credits, only 72 hours, of which 33 hours is the contact work of the student with the teacher: 32 hours of lecture classes, 39 hours of independent work, 1 hour of intermediate attestation.

Содержание дисциплины

	Наименование и краткое содержание разделов и тем дисциплины, 

форма промежуточной аттестации по дисциплине
	Всего
	в том числе 


	

	
	
	контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем), часы

из них
	Самостоятельная работа
	

	
	
	Занятия лекционного типа
	Занятия семинарского типа
	Лабораторные занятия
	Вснго 
	

	Инфраструктура .NET Framework и общеязыковая исполняющая среда. Библиотека базовых классов .NET

The .Net framework and the common language runtime. .Net base Class Library
	14
	6
	
	
	6
	8

	Принципы разработки пользовательского интерфейса. Работа с формами

Principles of user interface development. Working with Forms
	15
	7
	
	
	7
	8

	Применение элементов управления и компонентов. Меню. Проверка данных, вводимых пользователем

Apply controls and components. Menu. Validate user Input
	15
	7
	
	
	7
	8

	Применение типов данных.  Константы, перечисления, массивы и наборы. Реализация свойств
Apply data types.  constants, enumerations, arrays, and sets. Implementing properties
	13
	5
	
	
	5
	8

	Использование ООП. Реализация полиморфизма через наследование.  Добавление компонентов и реализация членов

Using OOP. The implementation of polymorphism through inheritance.  Adding components and implementing members
	14
	7
	
	
	7
	7

	В т.ч. текущий контроль 2 часа
	
	
	
	
	
	

	Промежуточная аттестация. Зачет.
	
	
	
	
	
	


4. Образовательные технологии

Основными формами обучения являются занятия лекционного и практического типа. 

5. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся

a. Виды самостоятельной работы студентов

Выполнение лабораторных работ на следующие темы

· Лабораторная работа 1: «Разработка элементарных программ на языке программирования C#»

Development of elementary programs in the C# programming language.

· Лабораторная работа 2: Объекты и классы (наследование, конструкторы, деструкторы).

Objects and classes (inheritance, constructors, destructors).

· Лабораторная работа 3: Программирование полиморфных методов.

Programming polymorphic methods.

· Лабораторная работа 4: Расширенные возможности языка программирования.

Advanced programming language capabilities.

· Лабораторная работа 5: Событийно-ориентированное программирование.

Event-oriented programming.                                                                                                                        

· Лабораторная работа 6: Проектирование и реализация гетерогенных приложений

Design and implementation of the heterogeneous applications

b. Образовательные материалы для самостоятельной работы студентов

1. Learn .NET Online | Code School - https://www.codeschool.com/learn/net - free access

2. Top 5 websites to learn .NET online for free - http://s3learn.com/2012/11/19/top-5-websites-to-learn-net-online-free/ - free access

3. .Net for Beginners | Udemy - https://www.udemy.com/dot-net-for-beginners/ - free access (дата обращения 25/02/2018)

d. Примеры вопросов для подготовки к зачету (полный перечень вопросов приведен в ФОС)

1. Что понимается под термином «.NET Framework»?  

What is meant by the term ". NET Framework"? 

2. Зависят ли приложения, разрабатываемые в .NET, от платформы? 

Are applications developed in .net dependent on the platform? 

3. Возможно ли создание гетерогенных приложений в среде .NET? 

Is it possible to create heterogeneous applications in a .net environment? 

4. Что означает аббревиатура «CLR»? 

What does the acronym "CLR" mean? 

5. Является ли среда CLR многоязычной? 

Is the CLR multilingual? 

6. Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по дисциплине, включающий:

6.1 Перечень компетенций выпускников образовательной программы с указанием результатов обучения (знаний, умений, владений), характеризующих этапы их формирования, описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

Оценка уровня формирования компетенций ОПК‐2

	Индикаторы компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	Шкала оценивания

	ЗНАТЬ

 З1(ОПК2) Способы записи синтаксиса языка программирования высокого уровня; основные конструкции языка программирования высокого уровня; этапы компиляции программы.

How to write the syntax of a high-level programming language; Basic constructions of a high-level programming language; Steps to compile the program

УМЕТЬ

У1(ОПК2) Записывать синтаксис конструкций языка программирования высокого уровня; составлять библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информационных технологий, строить обрабатывающий автомат на основе существующих правил.

Record the syntax of high-level programming language constructs; To compose libraries and packages of programs, modern professional standards of information technologies, to build the processing machine based on existing rules.

ВЛАДЕТЬ

В1(ОПК2) Навыками составления алгоритма и разработки программы обрабатывающего автомата.

Skills of algorithm preparation and development of the machine program
	Отсутствие знаний материала, отсутствует способность решения стандартных задач, полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией.
	Плохой уровень формирования компетенции.

 «Плохо»

	
	Наличие грубых ошибок в основном материале, наличие грубых ошибок при решении стандартных задач, отсутствие навыков, предусмотренных данной компетенцией
	Неудовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «неудовлетворительно»

	
	Знать некоторые основные понятия и свойства реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с погрешностями. Владеть некоторыми основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях
	Удовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «Удовлетворительно»



	
	Знать большинство основных понятий и свойств реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с незначительными погрешностями. Владеть основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях
	Хороший уровень

формирования компетенции.

 «Хорошо»

	
	Знать понятия и свойства реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с незначительными погрешностями. Владеть всеми основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях
	Очень хороший уровень

формирования компетенции 

 «Очень хорошо»

	
	Знать основные методы и алгоритмы, предусмотренные компетенцией без ошибок и погрешностей. Уметь У1 в полном объеме. Владеть всеми навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях.
	Отличный уровень

формирования компетенции 

 «Отлично»

	
	Знать основной и дополнительный материал без ошибок и погрешностей. Уметь У1 в полном объеме. Свободно Владеть всеми навыками, демонстрируя их в стандартных и нестандартных ситуациях.
	Превосходный уровень

формирования компетенции 

 «Превосходно»


Оценка уровня формирования компетенций  ПК-1, ПК-1-4 

	Индикаторы компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	Шкала оценивания

	ЗНАТЬ

 З1(ПК-1, ПК-1-4) Основы организации научно-исследовательской деятельности, критерии ее эффективности

Fundamentals of organization of research activity, criteria of its effectiveness

УМЕТЬ

У1(ПК-1, ПК-1-4) профессионально разрабатывать и использовать программное обеспечение для решения различных исследовательских задач в области информационных технологий.

Professionally develop and use software to solve various research tasks in the field of information technology.

ВЛАДЕТЬ

В1(ПК-1, ПК-1-4) Навыками самостоятельного приобретения и использования при организации научно-исследовательских работ новых знаний и умений интеллектуального и общекультурного характера

Modern software development tools..
	Отсутствие знаний материала, отсутствует способность решения стандартных задач, полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией.
	Плохой уровень формирования компетенции.

 «Плохо»

	
	Наличие грубых ошибок в основном материале, наличие грубых ошибок при решении стандартных задач, отсутствие навыков, предусмотренных данной компетенцией
	Неудовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «неудовлетворительно»

	
	Знать некоторые основные понятия и свойства реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с погрешностями. Владеть некоторыми основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях
	Удовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «Удовлетворительно»



	
	Знать большинство основных понятий и свойств реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с незначительными погрешностями. Владеть основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях
	Хороший уровень

формирования компетенции.

 «Хорошо»

	
	Знать понятия и свойства реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с незначительными погрешностями. Владеть всеми основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях
	Очень хороший уровень

формирования компетенции 

 «Очень хорошо»

	
	Знать основные методы и алгоритмы, предусмотренные компетенцией без ошибок и погрешностей. Уметь У1 в полном объеме. Владеть всеми навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях.
	Отличный уровень

формирования компетенции 

 «Отлично»

	
	Знать основной и дополнительный материал без ошибок и погрешностей. Уметь У1 в полном объеме. Свободно Владеть всеми навыками, демонстрируя их в стандартных и нестандартных ситуациях.
	Превосходный уровень

формирования компетенции 

 «Превосходно»


Во время проведения зачёта оценки «плохо» и «неудовлетворительно» приравниваются к оценке «незачтено», все остальные — к «зачтено».

Карта компетенций для оценивания умений и навыков

	Индикаторы

компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	

	
	«плохо»
	«неудовлетворительно»
	«удовлетворительно»
	«хорошо»
	«очень хорошо»
	«отлично»
	«превосходно»

	Умения

У1(ОПК2), У1(ПК-1, ПК-1-4)


	отсутствует способность решения стандартных задач


	наличие грубых ошибок  при решении стандартных задач
	способность решения основных стандартных задач с негрубыми ошибками
	способность решения всех стандартных задач с незначительными погрешностями
	способность решения всех стандартных задач без ошибок и погрешностей
	Способность решения стандартных и некоторых нестандартных задач
	способность решения стандартных задач и широкого круга нестандартных задач

	Навыки

В1(ОПК2), В1(ПК-1, ПК-1-4), 
	полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией
	отсутствие ряда важнейших навыков, предусмотренных данной компетенцией
	наличие минимально необходимого множества навыков 
	наличие большинства основных навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	наличие всех основных навыков, продемонстрированных в стандартных ситуациях
	наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	Наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных и нестандартных ситуациях

	Личностные качества


	соответствующие личностные качетсва не сформированы
	сформированность личностных качеств недостаточный для достижения основных целей обучения
	сформированность личностных качеств минимально необходимая для достижения основных целей обучения
	личностные качества в целом сформирваны
	сформированные личностные качества достаточны для достижения целей обучения
	Личностные качества сформированы на высоком уровне
	Сформированность личностных качеств выше обязательных требований


6.2 Описание шкал оценивания

Для оценивания результатов учебной деятельности студентов при изучении дисциплины «Технологии .NET» используется шкала: «зачтено»  и «не зачтено».

	Зачтено

Credited
	Студент показывает теоретические и практические знания согласно уровням формирования компетенции не ниже «удовлетворительно». Выполнены все практические задания и контрольные работы
The student shows theoretical and practical knowledge according to the level of competence formation not lower than "satisfactory". All practical tasks and control works have been performed

	Не зачтено

Not Credited
	Плохая теоретическая подготовка. Студент показывает теоретические и практические знания согласно уровням формирования компетенции ниже «удовлетворительно». Практические задания не выполнены или частично выполнены (ниже 50%)

Bad theoretical preparation. The student shows theoretical and practical knowledge according to the levels of competency formation below "satisfactory". Practical tasks not completed or partially completed (below 50%)


6.3 Критерии и процедуры оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю), характеризующих этапы формирования компетенций

Для оценивания результатов обучения в виде знаний используются следующие процедуры и технологии:

- тестирование;

- письменные ответы на вопросы.

Для оценивания результатов обучения в виде умений и владений используются следующие процедуры и технологии:

- лабораторные работы, включающих постановку одной сложной учебной задачи в виде краткой формулировки действий, которые следует выполнить, и описания результата, который нужно получить.

6.4 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки результатов обучения, характеризующих этапы формирования компетенций и (или) для итогового контроля сформированности компетенции. 

Примеры тестовых вопросов для проведения автоматизированного тестирования для оценивания результатов обучения в виде знаний З1(ОПК2) формирования ОПК-2. Приведены варианты ответов, правильный вариант отмечен знаком «+»

Примеры тестов. Полный перечень приведен в ФОС.

1. Сколько интерфейсов может наследовать управляемый класс:

How many interfaces can inherit a managed class

· Не больше одного

No more than one

· Всегда один

Always one

· + Любое количество

Any number of

· Для управляемых классов наследование запрещено

Inheritance is not allowed for managed classes

2. Выберите все правильные способы определения абстрактной функции:

Select all the correct ways to define an abstract function:

· + virtual void F();

· + virtual void F() = 0;

· + abstract void F();

· virtual void F() abstract;

· void F() abstract;

7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература: 

б) дополнительная литература:

в) программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

1. Cesar de la Torre, David Carmona. .NET Technology Guide for Business Applications - https://mva.microsoft.com/ebooks/ Microsoft_Press_eBook_NET_Technology_Guide_for_Business_Applications.pdf

2. Jeffrey Richter. Applied Microsoft .NET Framework Programming - http://ase.softmentor.ro/POO/

Carti/AppliedMicrosoftNETFramework.pdf

3. Jesse Liberty. Programming C#.  Building .NET Applications. - https://books.google.ru/books?id=kSchquQcPwwC&pg=PA694&dq=Liberty+C%23+.NET&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwjJwoSbisHZAhWhiaYKHahmD7IQ6AEISzAE#v=onepage&q=Liberty%20C%23%20.NET&f=false 

4. Andrew Troelsen. C# and .NET Platform. - https://books.google.ru/books?id=7kUnCgAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=troelsen+C%23+2008+.NET+platform&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwiW_bfNisHZAhXCiywKHS3oCbUQ6AEIMTAB#v=onepage&q&f=false

5. Среда программирования MS Visual Studio 2015 (допускается использование более поздних версий) Community Edition – URL для загрузки  https://www.visualstudio.com/ru/downloads/

6. Code School - скринкасты и видеоуроки о .NET и языках программирования. URL: https://www.codeschool.com/, режим доступа - свободный

7. Pluralsight - богатая библиотека онлайн-курсов для .NET разработчиков. – URL: https://app.pluralsight.com/id/, режим доступа – свободный на 10 дней, затем платная подписка

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 

Имеются в наличии учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского типа, промежуточной аттестации, а также помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет». Наличие рекомендованной литературы, учебно-методические материалы, представленные в библиотечном фонде, в электронных библиотеках и на кафедрах «Математического обеспечения и суперкомпьютерных технологий» и «Программной инженерии». 
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