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1. Место и цели дисциплины в структуре ОПОП 

Дисциплина «Технологии .Net. Продвинутый уровень» предназначена для студентов 3-го курса бакалавриата (10 семестр), обучающихся по направлению «Фундаментальная информатика и информационные технологии». Дисциплина опирается на материал курсов «Основы программирования 1», «Алгоритмы и структуры данных», «Технологии .Net». 

The course ".Net Technologies Advanced" is intended for students of the 3rd year of bachelor studies (10 semester), enrolled in the direction "Fundamental computer science and information technology". Course is based on the courses "Programming foundations" and "Algorithms and data structures", ".Net Technologies". 
Цель освоения дисциплины

Целями освоения дисциплины «Технологии .Net. Продвинутый уровень» являются овладение фундаментальными вопросами разработки программного обеспечения с использованием технологий Microsoft .NET, а также рассмотрение круга вопросов, связанных с использованием программного обеспечения, разработанного на этой платформе.

Objectives of the course ».Net Technologies" are the mastery of core software development technologies using technology Microsoft .Net, as well as consideration of the range of issues related to the using software developed on this platform. 
2. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями выпускников) 

ОПК-2, ПК-1, ПК-1-4

Изучение дисциплины направлено на формирование:

ОПК-2 способностью применять в профессиональной деятельности современные языки программирования и языки баз данных, методологии системной инженерии, системы автоматизации проектирования, электронные библиотеки и коллекции, сетевые технологии, библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информационных технологий / to be able to apply modern programming languages and database languages, system engineering methodologies, design automation systems, electronic libraries and collections, network technologies, libraries and software packages, modern professional IT standards   in one's professional work

ПК-1 способностью к ведению научно-исследовательской деятельности в области фундаментальной информатики и информационных технологий / to be able to conduct research work in the field of fundamental computer science and information technology

способностью использовать современные инструментальные и вычислительные средства / to be able to use modern instruments and computers

	Формируемые компетенции
	Планируемые результаты обучения по дисциплине, характеризующие этапы формирования компетенций

	ОПК2 

Способность применять в профессиональной деятельности современные языки программирования и языки баз данных, методологии системной инженерии, системы автоматизации проектирования, электронные библиотеки и коллекции, сетевые технологии, библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информационных технологий
	ЗНАТЬ

 З1(ОПК2) Способы записи синтаксиса языка программирования высокого уровня; основные конструкции языка программирования высокого уровня; этапы компиляции программы.

How to write the syntax of a high-level programming language; Basic constructions of a high-level programming language; Steps to compile the program
УМЕТЬ

У1(ОПК2) Записывать синтаксис конструкций языка программирования высокого уровня; составлять библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информационных технологий, строить обрабатывающий автомат на основе существующих правил.

Record the syntax of high-level programming language constructs; To compose libraries and packages of programs, modern professional standards of information technologies, to build the processing machine based on existing rules.
ВЛАДЕТЬ

В1(ОПК2) Навыками составления алгоритма и разработки программы обрабатывающего автомата.

Skills of algorithm preparation and development of the machine program

	ПК-1, ПК-1-4 

способность к ведению научно-исследовательской деятельности в области фундаментальной информатики и информационных технологий / to be able to conduct research work in the field of fundamental computer science and information technology 

способность использовать современные инструментальные и вычислительные средства / to be able to use modern instruments and computers 
	ЗНАТЬ

 З1(ПК-1, ПК-1-4) Основы организации научно-исследовательской деятельности, критерии ее эффективности

Fundamentals of organization of research activity, criteria of its effectiveness
УМЕТЬ

У1(ПК-1, ПК-1-4) профессионально разрабатывать и использовать программное обеспечение для решения различных исследовательских задач в области информационных технологий.

Professionally develop and use software to solve various research tasks in the field of information technology.
ВЛАДЕТЬ

В1(ПК-1, ПК-1-4) Навыками самостоятельного приобретения и использования при организации научно-исследовательских работ новых знаний и умений интеллектуального и общекультурного характера

Modern software development tools.



3. Структура и содержание дисциплины «Технологии .Net. Продвинутый уровень»

Объем дисциплины составляет  2  зачетные единицы, всего   72   часа, из которых 33 часа составляет контактная работа обучающегося с преподавателем:

 16 часов занятия лекционного типа,  16 часов лабораторные работы, 39 часов самостоятельной работы.

Содержание дисциплины

	Наименование и краткое содержание разделов и тем дисциплины, 

форма промежуточной аттестации по дисциплине
	Всего
	в том числе 



	
	
	контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем), часы

из них
	Самостоятельная

 работа студента

 часы

СРС

	
	
	 Занятия лекционного типа
	 Лабораторные работы
	 Практические занятия
	Консультации индивидуальные
	Всего

контактных часов 
	

	Исключения и управление состоянием. Создание классов исключений. Приемы работы с исключениями.
Exceptions and state management. Creating exception classes. Techniques for working with exceptions.
	14
	3
	3
	
	
	6
	8

	Многопоточность. Потоки для асинхронных операций. Асинхронные вычислительные операции и операции ввода-вывода.
Multithreading. Threads for asynchronous operations. Asynchronous computation and I/O operations.
	15
	4
	3
	
	
	7
	8

	Использование ASP.NET. Веб-элементы управления, мастер-страницы и темы ASP.NET. Управление состоянием в ASP.NET
Using ASP.NET. Web controls, master pages, and ASP.NET themes. State management in ASP.NET
	15
	3
	4
	
	
	7
	8

	Работа с базами данных на основе ADO.NET. Разработка сервиса просмотра данных. Использование XML-документов.
Working with databases based on ADO.NET. Development of data viewing service. Use XML documents.
	13
	3
	2
	
	
	5
	8

	Создание и использование Web-сервисов. Языки WSDL и SOAP. Разработка SOAP-клиента на основе ASP.NET.
Create and use Web services. WSDL and SOAP languages. Developing a SOAP client based on ASP.NET.
	14
	3
	4
	
	
	7
	7

	Промежуточный контроль       1 час
	
	
	
	
	
	
	

	Итого за семестр 

Total per semester 
	72
	16
	16
	
	
	32
	39

	Промежуточная аттестация. Зачет.

Intermediate certification. Credit.
	
	
	
	
	
	
	


4. Образовательные технологии

Основными формами обучения являются занятия лекционного и практического типа. 

5. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся

a. Виды самостоятельной работы студентов

Выполнение лабораторных работ на следующие темы

· Лабораторная работа 1: «Разработка программы обработки исключений»

Developing an exception-handling program.
· Лабораторная работа 2: «Разработка многопоточного приложения для выполнения вычислительных операций»
Develop a multithreaded application to perform computational operations.
· Лабораторная работа 3: «Разработка многопоточного приложения для выполнения операций ввода-вывода».

Develop a multithreaded application to perform I/O operations.
· Лабораторная работа 4: «Разработка простого web-приложения на платформе ASP.NET.»
Developing a simple Web application on the ASP.NET platform.
· Лабораторная работа 5: «Разработка приложения для работы с базами данных на основе ADO.NET».
Development of a database application based on ADO.NET.                                                                                                                        

· Лабораторная работа 6: «Создание простого Web-сервисов на основе WSDL и разработка SOAP-клиента для него»
Creating simple WSDL-based WEB services and developing a SOAP client for it.
b. Образовательные материалы для самостоятельной работы студентов

· Learn .NET Online | Code School - https://www.codeschool.com/learn/net - free access
· Top 5 websites to learn .NET online for free - http://s3learn.com/2012/11/19/top-5-websites-to-learn-net-online-free/ - free access
· .Net for Beginners | Udemy - https://www.udemy.com/dot-net-for-beginners/ - free access (дата обращения 25/02/2018)
c. Вопросы для подготовки к зачету 

1. Создание и запуск параллельных задач.
 Creating and running parallel tasks
2. Организация ожидания по подзадачам. 
 Organization of waiting on subtasks
3. Обработка исключений при работе с подзадачами. 
 Handling exceptions when working with subtasks.
4. Разделение данных и синхронизация процессов. 
Data splitting and process synchronization.
5. Критические секции и взаимоисключения. 
 Critical sections and exceptions.
6. Мьютексы. Взаимоблокировки при чтении-записи.
Mutexes. Read-write Deadlocks.
7. Конкурирующие коллекции. 
Competing collections.
8. Блокирующие коллекции. Паттерн продюсер-консумер.
Blocking collections. Producer-Consumer pattern.
9. Координация задач. 
Coordination of tasks.
10. Барьеры, счетчики и семафоры.
 Barriers, counters and semaphores
11. Параллельные циклы и их организация.
Parallel cycles and their organization.
12. Параллельный LINQ и агрегация данных.
Parallel LINQ and data aggregation.
13. Асинхронное программирование. Использование Async и Await.
Asynchronous programming. Using Async and Await.
14. Архитектура MVC и ее использование в Web-приложениях. 
The MVC architecture and its use in Web applications. 
15. Основы ASP.NET. Виды и их модели. 
 Fundamentals of ASP.NET. Views and their models.
16. Работа с данными в ASP.NET. Организация и заполнение базы данных. 
Working with data in ASP.NET. Organize and populate the database.
17. Разработка форм в ASP.NET. Элементы управления и их использование. 
Development of forms in ASP.NET. Controls and their use.
18. Связывание данных в ASP.NET. Редактирование и сохранение данных. 
Data binding to ASP.NET. Edit and save data.
19. Реализация проверки данных в ASP.NET. Аннотации данных и рефакторинг. 
Implementation of data validation in ASP.NET. Data annotations and refactoring.
20. Построение интерфейса пользователя с помощью Web API. 
Build the user interface using the Web API.
21. Объекты передачи данных и автоматический маппинг. 
Data transfer objects and automatic mapping.
22. Разработка клиентских приложений для ASP.NET.  
Development of client applications for ASP.NET.
23. Вызов функций Web API с использованием jQuery. 
Invoking the Web API functions using JQuery.
24. Использование плагинов для представления таблиц данных.
 Use plug-ins to represent data tables.
25. Создание таблиц данных с использованием AJAX.
Create data tables using AJAX.
27. Извлечение и возврат иерархических данных 
Retrieving and returning hierarchical data
28. Создание одностраничного приложения (SPA) 
Create a single-page application (SPA)
29. Аутентификация и авторизация пользователей 
User authentication and authorization
30. Идентификация в ASP.NET и ограничение доступа. 
Identification in ASP.NET and restricting access.

31. Выбор ролей пользователя. Работа с ролями.

Select User Roles. Working with roles.
32. Добавление данных профиля. Социальные логины. 
Add profile data. Social logins.
33. Оптимизация производительности приложений ASP.NET. 
Optimizing the performance of ASP.NET applications.
34. Кэширование данных пользователя. Асинхронные операции ввода-вывода. 
Caching user data. Asynchronous I/O operations.
35. Разработка приложения: моделирование предметной области. 
Application development: Modeling domain.
36. Разработка приложения: построение простейшего API  
Application development: Building the simplest API
37. Разработка приложения: детализация функций. 
Application development: Feature detailing.
38. Разработка приложения: построение Front-End 
Application development: Building Front-End
39. Разработка приложения: добавление автозаполнения 
Application development: Adding AutoFill
40. Разработка приложения: обновление модели DOM  
Application development: Upgrading the DOM
41. Разработка приложения: улучшение пользовательского интерфейса 
Application development: Improving the user interface
42. Разработка приложения: фильтрация записей и отсылка форм. 
Application development: Filtering records and sending forms.
43. Разработка приложений: создание и демонстрация оповещений. 
Application development: Creating and demonstrating alerts.
44. Разработка приложений: реализация проверки данных на стороне клиента. 
Application development: Implementing client-side validation of data.
45. Развертывание приложения: перенос программного обеспечения и базы данных.  
Application deployment: Migrating software and database.
46. Развертывание приложения: создание конфигурации безопасности 
Application deployment: Creating a Security Configuration
47. Развертывание приложения: логгирование необработанных исключений. 
Application deployment: Logging unhandled exceptions.
48. Использование паттернов проектирования на C# в .NET. 
 Using C# design Patterns in .NET.
49. Принципы разработки: принцип единственной ответственности 
Principles of development: the principle of single responsibility
50. Принципы разработки: принцип открытости-закрытости.
 Principles of development: the principle of openness-closeness.
50. Принципы разработки: принцип подстановки Лискова 
 Principles of development: the Liskov principle of substitution 
51. Принципы разработки: принцип сегрегации интерфейса 
 Principles of development: interface Segregation principle
52. Принципы разработки: принцип инверсии зависимостей 
Principles of development: dependency inversion principle
53. Паттерны проектирования: Builder 
 Design Patterns: Builder
54. Разновидности паттернов: Fluent Builder, Faceted Builder 
Types of patterns: Fluent Builder, Faceted Builder 
54. Паттерны проектирования: Factory 
Design Patterns: Factory
56. Разновидности паттернов: Abstract Factory, Inner Factory
Types of patterns: Abstract Factory, Inner Factory
57. Паттерны проектирования: Prototype
Design Patterns: Prototype
58. Реализация паттерна: конструкторы копирования, явный интерфейс Deep Copy
Pattern implementation: Copy constructors, explicit Deep Copy interface
59. Паттерны проектирования: Singleton
Design Patterns: Singleton
60. Паттерны проектирования: Adapter
Design Patterns: Adapter
61. Паттерны проектирования: Bridge
Design Patterns: Bridge
62. Паттерны проектирования: Composite
Design Patterns: Composite
63. Паттерны проектирования: Decoratop
Design Patterns: Decorator
 Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по дисциплине, включающий:

6.1 Перечень компетенций выпускников образовательной программы с указанием результатов обучения (знаний, умений, владений), характеризующих этапы их формирования, описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

Оценка уровня формирования компетенций ОПК‐2, ПК-1, ПК-1-4 

	Индикаторы компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	Шкала оценивания

	Знать: 

З1(ОПК2) Способы записи синтаксиса языка программирования высокого уровня; основные конструкции языка программирования высокого уровня; этапы компиляции программы

How to write the syntax of a high-level programming language; Basic constructions of a high-level programming language; Steps to compile the program

З1(ПК-1, ПК-1-4) Основы организации научно-исследовательской деятельности, критерии ее эффективности

Fundamentals of organization of research activity, criteria of its effectiveness
Уметь

У1(ОПК2) Записывать синтаксис конструкций языка программирования высокого уровня; составлять библиотеки и пакеты программ, современные профессиональные стандарты информа​ционных технологий, строить обрабаты​вающий автомат на основе существу​ющих правил.

Record the syntax of high-level programming language constructs; To compose libraries and packages of programs, modern professional standards of information technologies, to build the processing machine on the basis of existing rules
У1(ПК-1, ПК-1-4) Профессионально разрабатывать и использовать программное обеспечение для решения различных исследовательских задач в области информационных технологий.

Professionally develop and use software to solve various research tasks in the field of information technologies.
Владеть

В1(ОПК2) Навыками составления алгоритма и разработки программы обрабатывающего автомата

Algorithm design and development of the processing Machine program

В1(ПК-1, ПК-1-4) Навыками самостоятельного приобретения и использования при организации научно-исследовательских работ новых знаний и умений интеллектуального и общекультурного характера

Skills of independent acquisition and use in the organization of Scientific-research works of new knowledge and skills of intellectual and general cultural character


	Отсутствие знаний материала, отсутствует способность решения стандартных задач, полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией.

Lack of knowledge of the material, lack of ability to solve standard problems, complete lack of skills provided by competence

	Плохой уровень формирования компетенции.

 «Плохо»

Poor level of competence formation.

 «Bad»

	
	Наличие грубых ошибок в основном материале, наличие грубых ошибок при решении стандартных задач, отсутствие навыков, предусмотренных данной компетенцией

The presence of gross errors in the main material, the presence of gross errors in the resolution of standard tasks, the lack of skills provided by this competency
	Неудовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «неудовлетворительно»

Unsatisfactory level of competence formation.

 «Unsatisfactory»

	
	Знать некоторые основные понятия и свойства реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с погрешностями. Владеть некоторыми основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях

Know some basic concepts and properties of implemented data processing algorithms. Be able to U1 with errors. Master some basic skills by showing them in standard situations
	Удовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «Удовлетворительно»

Satisfactory level of competence formation.

 «Satisfactory»

	
	Знать большинство основных понятий и свойств реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с незначительными погрешностями. Владеть основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях

Know most of the basic concepts and properties of implemented data processing algorithms. Be able to U1 with minor errors. Master the basic skills by demonstrating them in standard situations
	Хороший уровень

формирования компетенции.

 «Хорошо»

Good level of competence formation.

 «Well»

	
	Знать понятия и свойства реализуемых алгоритмов обработки данных. Уметь У1 с незначительными погрешностями. Владеть всеми основными навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях

Know the concepts and properties of the data processing algorithms being implemented. Be able to u1 with minor errors. Master all the basic skills by showing them in standard situations
	Очень хороший уровень

формирования компетенции 

 «Очень хорошо»

Very good level of competence formation 

"Very good"

	
	Знать основные методы и алгоритмы, предусмотренные компетенцией без ошибок и погрешностей. Уметь У1 в полном объеме. Владеть всеми навыками, демонстрируя их в стандартных ситуациях.

To know the basic methods and algorithms provided by the competence without mistakes and errors. Be able to U1 in full. Master all skills by showing them in standard situations
	Отличный уровень

формирования компетенции 

 «Отлично»

Excellent level of competence formation 

"Excellent"

	
	Знать основной и дополнительный материал без ошибок и погрешностей. Уметь У1 в полном объеме. Свободно Владеть всеми навыками, демонстрируя их в стандартных и нестандартных ситуациях.

To know basic and additional material without mistakes and errors. Be able to U1 in full. To be fluent in all skills, demonstrating them in standard and non-standard situations.
	Превосходный уровень

формирования компетенции 

 «Превосходно»

Excellent level of competence formation 

"Excellent"


Во время проведения зачёта оценки «плохо» и «неудовлетворительно» приравниваются к оценке «не зачтено», все остальные — к «зачтено».

During the standings evaluation, "bad" and "unsatisfactory" are equated to the evaluation "not credited", all others-to "credited".
Карта компетенций для оценивания умений и навыков

	Индикаторы

компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)

	
	«плохо»
	«неудовлетворительно»
	«удовлетворительно»
	«хорошо»
	«очень хорошо»
	«отлично»
	«превосходно»

	Умения

У1(ОПК2), У1(ПК-1, ПК-1-4)


	отсутствует способность решения стандартных задач


	наличие грубых ошибок при решении стандартных задач
	способность решения основных стандартных задач с негрубыми ошибками
	способность решения всех стандартных задач с незначительными погрешностями
	способность решения всех стандартных задач без ошибок и погрешностей
	Способность решения стандартных и некоторых нестандартных задач
	способность решения стандартных задач и широкого круга нестандартных задач

	Навыки

В1(ОПК2), В1(ПК-1, ПК-1-4), 
	полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией
	отсутствие ряда важнейших навыков, предусмотренных данной компетенцией
	наличие минимально необходимого множества навыков 
	наличие большинства основных навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	наличие всех основных навыков, продемонстрированных в стандартных ситуациях
	наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	Наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных и нестандартных ситуациях

	Личностные качества

ПК-1, ПК-1-4


	соответствующие личностные качества не сформированы
	сформированность личностных качеств недостаточный для достижения основных целей обучения
	сформированность личностных качеств минимально необходимая для достижения основных целей обучения
	личностные качества в целом сформированы
	сформированные личностные качества достаточны для достижения целей обучения
	Личностные качества сформированы на высоком уровне
	Сформированность личностных качеств выше обязательных требований


6.2 Описание шкал оценивания

Для оценивания результатов учебной деятельности студентов при изучении дисциплины «Технологии .NET» используется шкала: «зачтено»  и «не зачтено».

	Зачтено

Credited
	Студент показывает теоретические и практические знания согласно уровням формирования компетенции не ниже «удовлетворительно». Выполнены все практические задания и контрольные работы

The student shows theoretical and practical knowledge according to the level of competence formation not lower than "satisfactory". All practical tasks and control works have been performed

	Не зачтено

Not Credited
	Плохая теоретическая подготовка. Студент показывает теоретические и практические знания согласно уровням формирования компетенции ниже «удовлетворительно». Практические задания не выполнены или частично выполнены (ниже 50%)

Bad theoretical preparation. The student shows theoretical and practical knowledge according to the levels of competency formation below "satisfactory". Practical tasks not completed or partially completed (below 50%)


6.3 Критерии и процедуры оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю), характеризующих этапы формирования компетенций

Для оценивания результатов обучения в виде знаний используются следующие процедуры и технологии:

- тестирование;

- письменные ответы на вопросы.

Для оценивания результатов обучения в виде умений и владений используются следующие процедуры и технологии:

- лабораторные работы, включающих постановку одной сложной учебной задачи в виде краткой формулировки действий, которые следует выполнить, и описания результата, который нужно получить.

6.4 Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки результатов обучения, характеризующих этапы формирования компетенций и (или) для итогового контроля сформированности компетенции. 

Примеры контрольных вопросов для проведения автоматизированного тестирования для оценивания результатов обучения в виде знаний З1(ОПК2) формирования ОПК-2. Приведены варианты ответов, правильный вариант отмечен знаком «+»

Вопросы по разработке для .NET
1. Сколько интерфейсов может наследовать управляемый класс: 
How many interfaces can inherit a managed class 
· Не больше одного 
No more than one 
· Всегда один 
Always one 
· + Любое количество 
Any number of 
· Для управляемых классов наследование запрещено 
Inheritance is not allowed for managed classes 
 
2. Выберите все правильные способы определения абстрактной функции: 
Select all the correct ways to define an abstract function: 
· + virtual void F(); 
· + virtual void F() = 0; 
· + abstract void F(); 
· virtual void F() abstract; 
· void F() abstract; 
 
3. Что будет отображено на экране в результате выполнения следующего кода: 
What will be displayed on the screen as a result of running the following code: 
 
· С 

· СА 

· + ВС 
· ВАС 
· САВ 
4. Какие операторы циклов есть в C# .NET?: 
What are the loop operators in C# .NET?: 
· + while 
· + for 
· for each 
· + foreach 
· repeat 
· + do 
 
5. Сколько базовых классов может иметь управляемый класс: 
How many base classes can have a managed class: 
· + Не больше одного (No more than one) 
· Всегда один (Always one) 
· Любое количество (Any number of) 
· Для управляемых классов наследование запрещено 
(Inheritance is not allowed for managed classes) 
 
6. Как правильно объявить управляемый массив из трех элементов типа double? 
How to declare a managed array of three elements of the double type correctly? 
· double a[3]; 
· double *a = new double[3]; 
· array<double> a[3]; 
· + double[] a = new double[3]; 
 
7. Что напечатает данный код: 
What this code would print: 
 
· 0 
· 1 
· + Код не скомпилируется 
Code does not compile 
· Возникнет ошибка времени выполнения 
A run-time error will occur 
 
8. Какой текст выведет данная часть программы на С#? Ответ - строка (на английском языке) 
What text will this part of the program C#? Answer is string (in English) 
static void Main(string[] args) 
        { 
            Console.WriteLine("Write line"); 
            Console.ReadLine(); 
            return; 
        } 
· +Write line 
· Writeline 
· Write Line 
· Никакой (No answer) 
 
9. Какой результат выведет программа? Ответ - целое число 
What result will the program take? Answer is Integer: 
static void Main(string[] args) 
        { 
            int k=10; 
            int h = 15; 
            int j=k*h; 
            int m = h * 2; 
            Console.WriteLine(m); 
        } 

· 300 
· 150 
· 15 
· +30 
 
10. Какой результат выведет программа? Ответ - целое число 
What result will the program take? Answer is Integer: 
 
static void Main(string[] args) 
        { 
            int k=0; 
            for (int j = 4; j < 11; j++)  
            { 
                k = k + 1; 
            } 
            k = k + 5; 
            Console.WriteLine(k); 
        } 
· 5 
· 10 
· 11 
· +12 
Примеры экзаменационных билетов для оценивания формирования компетенций ОПК-2, ПК-1, ПК-2 
 
Национальный исследовательский Нижегородский государственный университет 
им. Н.И. Лобачевского 
Институт информационных технологий, математики и механики 
Кафедра программной инженерии  
Дисциплина: Технологии .NET 
 
ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 1 
 
1. Создание и запуск параллельных задач 
Creating and running parallel tasks.  

 

2. Идентификация в ASP.NET и ограничение доступа 
Identification in ASP.NET and restricting access 
 
 
Зав. кафедрой ___________________ 
 
Экзаменатор____________________ 
 
_______________________________________________________________________ 
Национальный исследовательский Нижегородский государственный университет 
им. Н.И. Лобачевского 
Институт информационных технологий, математики и механики 
Кафедра программной инженерии  
Дисциплина: Технологии .NET 
 
ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ № 2 
 
1. Организация ожидания по подзадачам 
Organization of waiting on subtasks  
 
2. Выбор ролей пользователя. Работа с ролями 
Select User Roles. Working with roles 
 
 
Зав. кафедрой ___________________ 
 
Экзаменатор____________________ 
7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература: 

1. Cesar de la Torre, David Carmona. .NET Technology Guide for Business Applications - https://mva.microsoft.com/ebooks/ Microsoft_Press_eBook_NET_Technology_Guide_for_Business_Applications.pdf
2. Jeffrey Richter. Applied Microsoft .NET Framework Programming - http://ase.softmentor.ro/POO/
Carti/AppliedMicrosoftNETFramework.pdf
3. Jesse Liberty. Programming C#.  Building .NET Applications. - https://books.google.ru/books?id=kSchquQcPwwC&pg=PA694&dq=Liberty+C%23+.NET&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwjJwoSbisHZAhWhiaYKHahmD7IQ6AEISzAE#v=onepage&q=Liberty%20C%23%20.NET&f=false 
4. Andrew Troelsen. C# and .NET Platform. - https://books.google.ru/books?id=7kUnCgAAQBAJ&printsec=frontcover&dq=troelsen+C%23+2008+.NET+platform&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwiW_bfNisHZAhXCiywKHS3oCbUQ6AEIMTAB#v=onepage&q&f=false
__________________________________________________________________

б) дополнительная литература:

5. Simone Chiaretta and Ugo Lattanzi. ASP.NET Core Succinctly - https://www.syncfusion.com/
ebooks/asp_net_core_succinctly
6. Curt Simmons, Ash Rofail - The Microsoft .NET Platform and Technologies - https://books.google.ru/books?id=04IrAAAAYAAJ&q=.NET+platform&dq=.NET+platform&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwin1Omji8HZAhVB_ywKHfJTBbkQ6AEIUjAF

7. M.J. Easton and Jason King. Cross-Platform .NET Development: Using Mono, Portable.NET, and Microsoft .NET - https://books.google.ru/books?id=8jTPJtrpDrwC&pg=PA467&dq=.NET+platform&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwin1Omji8HZAhVB_ywKHfJTBbkQ6AEIZzAI#v=onepage&q=.NET%20platform&f=false

8. Brian Nantz and Laurence Moroney. Expert Web Services Security in the .NET Platform - https://books.google.ru/books?id=tcY-K2XHutIC&pg=PA57&dq=.NET+platform&hl=ru&sa=X&ved=0ahUKEwin1Omji8HZAhVB_ywKHfJTBbkQ6AEISTAE#v=onepage&q=.NET%20platform&f=false
_________________________________________________________________

в) программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

9.  Среда программирования MS Visual Studio 2015 (допускается использование более поздних версий) Community Edition – URL для загрузки  https://www.visualstudio.com/ru/downloads/

10. Code School - скринкасты и видеоуроки о .NET и языках программирования. URL: https://www.codeschool.com/, режим доступа - свободный

11. Pluralsight - богатая библиотеку онлайн курсов для .NET разработчиков. – URL: https://app.pluralsight.com/id/, режим доступа – свободный на 10 дней, затем платная подписка

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 

Имеются в наличии учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского типа, промежуточной аттестации, а также помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет». Наличие рекомендованной литературы, учебно-методические материалы, представленные в библиотечном фонде, в электронных библиотеках и на кафедрах «Математического обеспечения и суперкомпьютерных технологий» и «Программной инженерии». 

Программа составлена в соответствии с требованиями ОС ВО с учетом рекомендаций ОПОП ВПО по направлению 02.03.02 Фундаментальная информатика и информационные технологии.
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