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1. Место и цели дисциплины в структуре ОПОП 


Дисциплина «Java технологии» предназначена для студентов 3-го курса бакалавриата (5 семестр), обучающихся по направлению 02.03.02 «Фундаментальная информатика и информационные технологии», относится к дисциплинам вариативной части ОПОП (Б1.В.09) Дисциплина опирается на материал курса «Основы программирования 1».

The discipline belongs to the auxiliary part of the bachelors’ program (Б1.В.09), it is compulsory for studying and is delivered at the first semester of the third year of the bachelor course with specialization "Fundamental Informatics and Information Technologies". When mastering this special course, the student needs basic knowledge in Programming Basics.

Цель освоения дисциплины


Целями освоения дисциплины «Java технологии» является, освоение современных технологий разработки программного обеспечения с применением языка программирования Java. 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями выпускников) 

	Код компетенции*
	Содержание компетенции
	Планируемые результаты обучения

	ПК-1, 

ПК-1-4

(базовый этап)


	способностью к ведению научно-исследовательской деятельности в области фундаментальной информатики и информационных технологий / tobeabletoconductresearchworkinthefieldoffundamentalcomputerscienceandinformationtechnology
способностью использовать современные инструментальные и вычислительные средства / to be able to use modern instruments and computers
	Знать: 

З1(ПК-1, ПК-1-4) способность понимать сущность информации и её значение длясовременного общества, знать способы оценки количества информации

иособенностиихприменениякколичественнойоценкеразныхвидовинформации; / ability to understand the essence of information and its importance for modern society, to know how to assess the amount of information and features of their application to a quantitative assessment of different types of information;

	1. 
	2. 
	Уметь: 

У1(ПК-1, ПК-1-4) способность понимать содержательную сторону информационных процессов, знать способы передачи, приёма, обработки, анализа и хранения информации;/ ability to understand the content side of information processes, know the ways of transmission, reception, processing, analysis and storage of information;


3. Структура и содержание дисциплины «Java технологии»

Объем дисциплины составляет  3 зачетных единицы, всего   108   часов, из которых 65 часов составляет контактная работа обучающегося с преподавателем:

 32 часов занятия лекционного типа,

 16 часов практической работы,

16 часов лабораторной работы,

1 час промежуточной аттестации.

Самостоятельная работа составляет 43 часа.

The volume of discipline is 3 set units, only 108 hours, of which 65 hours is the contact work of the student with the teacher: 

32 hours of class elections type, 

16 hours of practical work ,

16 hours of laboratory work. 

independent work is 43 hours,

1 hour of intermediate  attestation.

Содержаниедисциплины

	Наименование и краткое содержание разделов и тем дисциплины (модуля), 

форма промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
	Всего

(часы)
	В том числе
	

	
	
	Контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем), часы, из них
	Самостоятельная работа обучающегося, часы
	

	
	
	Занятия лекционного типа
	Семинарнаякие занятия
	Лабораторные занятия
	Всего 
	
	

	Введение в Java / Java introduction.
	6
	2
	1
	1
	
	4
	2

	Числовые типы данных и арифметика / Numeric data types and arithmetic
	6
	2
	1
	1
	
	4
	2

	Ветвление программ / Decision making
	7
	2
	1
	1
	
	4
	3

	Циклы / Loops
	8
	2
	1
	1
	
	4
	4

	Массивы / Arrays
	8
	2
	1
	1
	
	4
	4

	Валидация программ / Validation
	8
	2
	1
	1
	
	4
	4

	Классы и объекты / Classes and objects
	8
	2
	1
	1
	
	4
	4

	Наследование / Inheritance
	8
	2
	1
	1
	
	4
	4

	Инкапсуляция / Incapsulation
	12
	4
	2
	2
	
	8
	4

	Полиморфизм / Polymorphism
	12
	4
	2
	2
	
	8
	4

	Основы построения графического интерфейса / GUIBasics
	12
	4
	2
	2
	
	8
	4

	Управление событиями / Event Driven programs
	12
	4
	2
	2
	
	8
	4

	В т.ч. текущий контроль 2 часа
	

	Промежуточная аттестация Зачет
	


4. Образовательные технологии

Обучение данной дисциплине организовано следующим образом:

1. Предусмотрены 3 вида занятий: лекционные, практические и самостоятельные работы. 

2. В рамках лекционных занятий основное внимание уделяется формированию у студентов целостного понимания способов разработки приложений с использованием сетевых технологий на примере языка Java. Лекционные занятия проводятся с использованием компьютерных презентаций.

3. В рамках практикума основное внимание уделяются развитию у студентов навыков программирования и отладки приложений использующих передачу данных по сети.

4. Самостоятельная работа студентов в ходе всего учебного курса предполагает выполнение заданной самостоятельной работы. В каждой самостоятельной работе студенты проходят весь путь, начиная от постановки учебной задачи до сдачи преподавателю работающей программы с кратким пояснением принципов работы разработанной программной системы. Успешная сдача самостоятельных работ является основным критерием при постановке зачета по дисциплине. 

5. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся

a. Виды самостоятельной работы студентов

В начале семестра группам студентов выдаются задания, используемые в лабораторном практикуме и самостоятельной работе. 

Пример учебной задачи для практикума:

Система взаимодействия группы людей

Разработать программу, взаимодействия пользователей по средствам отправки мгновенных сообщений. Должно быть предусмотрено два типа обмена сообщениями: обмен личными сообщениями между двумя пользователями и конференция между несколькими участниками. Программные клиенты должны предоставлять возможность общего доступа к документам. Для файлов в форматах “*.txt, *.csv, *.jpg” реализовать возможность просмотра. Для файлов в форматах отличных от “*.txt, *.csv, *.jpg” реализовать возможность загрузки на локальный диск.

Develop a program, the interaction of users on the means of sending instant messages. There should be two types of messaging: the exchange of personal messages between two users and a conference between several participants. Software clients must provide the ability to share documents. For files in the formats "* .txt, * .csv, * .jpg" to realize the possibility of viewing. For files in formats other than "* .txt, * .csv, * .jpg", the ability to upload to a local disk is implemented.

Приведенный пример используется для демонстрации основных средств и подходов используемы при разработке программ в самостоятельной работе. 

В рамках курса студентам предлагается самостоятельно разработать программу по одной из задач приведенных ниже. Для каждой задачи необходимо реализовать консольный, визуальный и мобильный вариант программы. Все программы предполагают клиент-серверное взаимодействие. 

6. Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по дисциплине, включающий:

1. Перечень компетенций выпускников образовательной программы с указанием результатов обучения (знаний, умений, владений), характеризующих этапы их формирования, описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

Оценка уровня формирования компетенций (ПК-1, ПК-1-4)

	Индикаторы компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	Шкала оценивания

	Знать

З1(ПК-1, ПК-1-4) способность понимать сущность информации и её значение для

современного общества, знать способы оценки количества информации

и особенности их применения к количественной оценке разных видов

информации;

Уметь

У1(ПК-1, ПК-1-4-4)  способность понимать содержательную сторону информационных процессов, знать способы передачи, приёма, обработки, анализа и хранения информации


	Отсутствие знаний материала, отсутствует способность решения стандартных задач, полное отсутствие умений, предусмотренных компетенцией.
	Плохой уровень формирования компетенции.

 «Плохо»

	
	Наличие грубых ошибок в основном материале, наличие грубых ошибок при решении стандартных задач, отсутствие умений, предусмотренных данной компетенцией
	Неудовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «неудовлетворительно»

	
	Знать некоторые основные понятия и свойства связанные с разработкой сетевых приложений. Знать З1 и уметь У1 с погрешностями.
	Удовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «Удовлетворительно»



	
	Знать большинство основных понятий и методов разработки сетевых приложений. Знать З1 и уметь У1 с незначительными погрешностями.
	Хороший уровень

формирования компетенции.

 «Хорошо»

	
	Знать большинство основных понятий и методов разработки сетевых приложений. Знать З1 и уметь У1 с незначительными погрешностями.
	Очень хороший уровень

формирования компетенции 

 «Очень хорошо»

	
	Знать основные методы и алгоритмы, предусмотренные компетенцией без ошибок и погрешностей. Знать З1 и уметь У1 в полном объеме. 
	Отличный уровень

формирования компетенции 

 «Отлично»

	
	Знать основной и дополнительный материал без ошибок и погрешностей. Знать З1 и уметь У1 в полном объеме. 
	Превосходный уровень

формирования компетенции 

 «Превосходно»


Карта компетенций для оценивания знаний и умений

	Индикаторы

компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	

	
	«плохо»
	«неудовлетворительно»
	«удовлетворительно»
	«хорошо»
	«очень хорошо»
	«отлично»
	«превосходно»

	Умения
У1(ПК-1, 

ПК-1-4)


	отсутствует способность решения стандартных задач


	наличие грубых ошибок  при решении стандартных задач
	способность решения основных стандартных задач с негрубыми ошибками
	способность решения всех стандартных задач с незначительными погрешностями
	способность решения всех стандартных задач без ошибок и погрешностей
	способность решения стандартных и некоторых нестандартных задач
	способность решения стандартных задач и широкого круга нестандартных задач

	Знания

З1(ПК-1, 

ПК-1-4)
	полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией
	отсутствие ряда важнейших навыков, предусмотренных данной компетенцией
	наличие минимально необходимого множества навыков 
	наличие большинства основных навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	наличие всех основных навыков, продемонстрированных в стандартных ситуациях
	наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных и нестандартных ситуациях


2. Описание шкал оценивания

Для оценивания результатов учебной деятельности студентов при изучении дисциплины «Java технологии» используется балльная система оценки учебной работы студентов. По результатам итоговой аттестации проставляются оценки «Зачтено»/Pass (соответствует уровням оценки компетенций «удовлетворительно» и выше) и «Не зачтено»/Fail (соответствует уровням оценки компетенций «плохо» и «неудовлетворительно»).

3. Критерии и процедуры оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю), характеризующих этапы формирования компетенций

Для оценивания результатов обучения в виде знаний используются следующие процедуры и технологии:

- результат сдачи лабораторных и самостоятельных работ.

Для оценивания результатов обучения в виде умений и владений используются следующие процедуры и технологии:

- лабораторные и самостоятельных работы проходят проверку в несколько этапов. При проверке предлагается произвести устранение допущенных ошибок и предлагаются возможные пути развития программного комплекса.

- laboratory and independent work are tested in several stages. At check it is offered to make elimination of the made mistakes and possible ways of development of the program complex are offered.

4. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки результатов обучения, характеризующих этапы формирования компетенций и (или) для итогового контроля сформированности компетенции. 

Пример списка контрольных вопросов используемых для оценки знаний студентов:

1. Что такое включает в себя понятие виртуальная машина?

What is Virtual Machine?

2. Чем отличается исполнение кода написанного на java и на с?

What is the difference of Java and C code execution?

3. Расскажите основные элементы объектно-ориентированного программирования на примере языка программирования Java

What are Java OOP paradigms?

4. Какие основные структуры данных реализованы в Java? Приведите примеры.

What are Java data types?

5. Расскажите о способах построения визуальных приложений на основе AWT и Swing.

How to build GUI in AWT and Swing?

Пример лабораторных работ

Вариант 1. 

Напишите программу, которая вводит 0 или 1 и печатает "FALSE" или "TRUE" соответственно.  / Write program which inputs 0 or 1 and prints “FALSE” or “TRUE” respectively

Вариант 2. 

Напишите программу, в которой пользователь вводит номер месяца, а программа печатает название месяца. / Write program that inputs month number and then prints the name of the month.

6.5 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания.

Положение о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся в ННГУ от 13.02.2014. http://www.unn.ru/site/images/docs/obrazov-org/Formi_stroki_kontrolya_13.02.2014.pdf
7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература:

1. John Hunt,  Chris Loftus. Guide to J2EE: Enterprise Java. Springer Professional Computing . 2003.

Springer-Verlag London. eBook ISBN 978-1-4471-0017-1. DOI 10.1007/978-1-4471-0017-1. Hardcover ISBN 978-1-85233-704-9. Softcover ISBN 978-1-4471-1126-9.

http://www.springer.com/la/book/9781852337049
Программирование на Java - http://www.intuit.ru/studies/courses/16/16/info
Построение распределенных систем на Java - http://www.intuit.ru/studies/courses/633/489/info
б) дополнительная литература:

1. Danny Poo,  Derek Kiong, Swarnalatha Ashok. Object-Oriented Programming and Java. 2008. Springer-Verlag London. eBook ISBN 978-1-84628-963-7. DOI 10.1007/978-1-84628-963-7. Softcover ISBN 978-1-84628-962-0.

http://www.springer.com/gp/book/9781846289620
в) программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

Виртуальная машина Java - https://java.com/ru/download/
Дистрибутивы средств разработки ПО - http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
Официальная документация по языку программирования Java - https://docs.oracle.com/javase/tutorial/
8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля) 

Учебная аудитория, а также помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой с возможностью подключения к сети Интернет. Учебная и научная литература, учебно-методические материалы, представленные в библиотечном фонде, в электронных библиотеках и на кафедре математического обеспечения и суперкомпьютерных технологий.

1. JDKSDK – средства разработки java программ: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
2. NetBeans – визуальное средство разработки java приложений: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
3. AndroidStudio – средство разработки мобильных приложений: https://developer.android.com/studio/index.html
Программа составлена в соответствии с требованиями ОС ВО с учетом рекомендаций ОПОП  ВО по направлению подготовки (Общий профиль) 02.03.02 Фундаментальная информатика и информационные технологии.
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