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1. Место и цели дисциплины в структуре ОПОП 

Дисциплина «Методы разработки сетевых приложений на языке Java» предназначена для студентов 3-го курса бакалавриата (6 семестр), обучающихся по направлению 02.03.02 «Фундаментальная информатика и информационные технологии», относится к дисциплинам по выбору вариативной части ОПОП (Б1.В.ДВ.09.02) Дисциплина опирается на материал курсов «Основы программирования». 

The discipline "Methods of developing network applications in the Java language" is intended for students of the 3rd year of bachelor (6 semester), studying in the direction 02.03.02 "Fundamental Informatics and information technologies", refers to the subjects of choice of the variative part of opop (Б1.В.ДВ.09.02) the Discipline is based on the material of the courses "basics of programming".

Цель освоения дисциплины


Целями освоения дисциплины «Методы разработки сетевых приложений на языке Java» является, освоение современных технологий разработки программного обеспечения с применением сетевых технологий взаимодействия программ на примере языка программирования Java. 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине, соотнесенные с планируемыми результатами освоения образовательной программы (компетенциями выпускников) 

Изучение дисциплины направлено на формирование:

ПК-1 - способностью к ведению научно-исследовательской деятельности в области фундаментальной информатики и информационных технологий / to be able to conduct research work in the field of fundamental computer science and information technology

ПК1-4 способностью использовать современные инструментальные и вычислительные средства / to be able to use modern instruments and computers

	Код компетенции*
	Планируемые результаты обучения

	ПК-1, ПК-1-4

(базовый этап)
	Знать: 

З1(ПК-1, ПК-1-4) способность понимать сущность информации и её значение для

современного общества, знать способы оценки количества информации

и особенности их применения к количественной оценке разных видов

информации / to ability to understand the essence of information and its significance for modern society, know how to estimate the amount of information and features of their application to a quantitative assessment of different types informations

	1. 
	Уметь: 

У3(ПК-1, ПК-1-4) способность понимать содержательную сторону информационных процессов, знать способы передачи, приёма, обработки, анализа и хранения информации / to ability to understand the content side of information processes, know the ways of transmission, reception, processing, analysis and storage of information


3. Структура и содержание дисциплины «Методы разработки сетевых приложений на языке Java»

Объем дисциплины составляет  2  зачетных единицы, всего   72   часов, из которых 32 часов составляет контактная работа обучающегося с преподавателем (32 часа лабораторных занятий), 40 часов самостоятельной работы.

The volume of discipline is 2 credits, only 72 hours, of which 32 hours is the contact work of the student with the teacher (32 hours of laboratory classes), 40 hours of independent work.

Содержание дисциплины

	Наименование и краткое содержание разделов и тем дисциплины (модуля), 

форма промежуточной аттестации по дисциплине (модулю)
	Всего

(часы)
	В том числе

	
	
	Контактная работа (работа во взаимодействии с преподавателем), часы

из них
	Самостоятельная работа

	
	
	Занятия лекционного типа
	Занятия семинарского типа
	Лабораторные занятия
	Всего
	

	Синтаксис Java / Java Syntax
	4
	
	
	2
	2
	2

	Повторение основ ООП / The repetition of the basics of OOP
	4
	
	
	2
	2
	2

	Демонстрация выполненного учебного примера / Demonstration of a completed tutorial example
	4
	
	
	2
	2
	2

	Обзор постановок задач для самостоятельной работы / An overview of the performances of tasks for independent work
	6
	
	
	2
	2
	4

	Библиотека классов Java / Java class library
	6
	
	
	2
	2
	4

	Разработка визуальных приложений / Development of visual applications
	6
	
	
	2
	2
	4

	Разработка мобильных приложений / Mobile application development
	6
	
	
	4
	2
	4

	Java и элементы параллельного программирования / Java and elements of parallel programming
	8
	
	
	4
	4
	4

	Организация взаимодействия с бинарным кодом / Organization of interaction with binary code
	8
	
	
	4
	4
	4

	Разработка сетевых приложений / The development of network applications
	8
	
	
	4
	4
	4

	Организация взаимодействия с базами данных в Java / Organization of interaction with databases in Java
	8
	
	
	4
	4
	4

	В т.ч. текущий контроль 2 часа

	Промежуточная аттестация Зачет


4. Образовательные технологии

По курсу предусмотрены лабораторные занятия.

В рамках практикума основное внимание уделяются развитию у студентов навыков программирования и отладки приложений использующих передачу данных по сети.

5. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы обучающихся

a. Виды самостоятельной работы студентов

В начале семестра группам студентов выдаются задания, используемые в лабораторном практикуме и самостоятельной работе. 

Самостоятельная работа студентов в ходе всего учебного курса предполагает выполнение заданной самостоятельной работы. В каждой самостоятельной работе студенты проходят весь путь, начиная от постановки учебной задачи до сдачи преподавателю работающей программы с кратким пояснением принципов работы разработанной программной системы. Успешная сдача самостоятельных работ является основным критерием при постановке зачета по дисциплине. 

6. Фонд оценочных средств для промежуточной аттестации по дисциплине, включающий:

1. Перечень компетенций выпускников образовательной программы с указанием результатов обучения (знаний, умений, владений), характеризующих этапы их формирования, описание показателей и критериев оценивания компетенций на различных этапах их формирования 

Оценка уровня формирования компетенций (ПК-1, ПК-1-4)

	Индикаторы компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)
	Шкала оценивания

	Знать

З1(ПК-1, ПК-1-4) понимать, совершенствовать и применять современный математический аппарат, фундаментальные концепции и системные методологии, международные и профессиональные стандарты в области информационных технологий (ПК-1-4);

Уметь

У1(ПК-1, ПК-1-4) собирать, обрабатывать и интерпретировать данные современных научных исследований, необходимые для формирования выводов по соответствующим научным исследованиям (ПК-1-4);


	Отсутствие знаний материала, отсутствует способность решения стандартных задач, полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией.
	Плохой уровень формирования компетенции.

 «Плохо»

	
	Наличие грубых ошибок в основном материале, наличие грубых ошибок при решении стандартных задач, отсутствие навыков, предусмотренных данной компетенцией
	Неудовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «неудовлетворительно»

	
	Знать некоторые основные понятия и свойства связанные с разработкой сетевых приложений. Знать З1 и уметь У1 с погрешностями..
	Удовлетворительный уровень формирования компетенции.

 «Удовлетворительно»



	
	Знать большинство основных понятий и методов разработки сетевых приложений. Знать З1 и уметь У1 с незначительными погрешностями. 
	Хороший уровень

формирования компетенции.

 «Хорошо»

	
	Знать большинство основных понятий и методов разработки сетевых приложений. Знать З1 и уметь У1 с незначительными погрешностями. 
	Очень хороший уровень

формирования компетенции 

 «Очень хорошо»

	
	Знать основные методы и алгоритмы, предусмотренные компетенцией без ошибок и погрешностей. Знать З1 и уметь У1 в полном объеме. 
	Отличный уровень

формирования компетенции 

 «Отлично»

	
	Знать основной и дополнительный материал без ошибок и погрешностей. Знать З1 и уметь У1 в полном объеме. 
	Превосходный уровень

формирования компетенции 

 «Превосходно»


Карта компетенций для оценивания умений и навыков

	Индикаторы

компетенции
	Критерии оценивания (дескрипторы)

	
	«плохо»
	«неудовлетворительно»
	«удовлетворительно»
	«хорошо»
	«очень хорошо»
	«отлично»
	«превосходно»

	
	Не зачтено
	Зачтено

	Умения
У1(ПК-1, ПК-1-4)


	отсутствует способность решения стандартных задач


	наличие грубых ошибок  при решении стандартных задач
	способность решения основных стандартных задач с негрубыми ошибками
	способность решения всех стандартных задач с незначительными погрешностями
	способность решения всех стандартных задач без ошибок и погрешностей
	Способность решения стандартных и некоторых нестандартных задач
	способность решения стандартных задач и широкого круга нестандартных задач

	Навыки

З1(ПК-1, ПК-1-4) 
	полное отсутствие навыков, предусмотренных компетенцией
	отсутствие ряда важнейших навыков, предусмотренных данной компетенцией
	наличие минимально необходимого множества навыков 
	наличие большинства основных навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	наличие всех основных навыков, продемонстрированных в стандартных ситуациях
	наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных ситуациях
	Наличие всех навыков, продемонстрированное в стандартных и нестандартных ситуациях


2. Описание шкал оценивания

Для оценивания результатов учебной деятельности студентов при изучении дисциплины «Методы разработки сетевых приложений на языке Java » используется балльная система оценки учебной работы студентов. По результатам итоговой аттестации проставляются оценки «Зачтено» (соответствует уровням оценки компетенций «удовлетворительно» и выше) и «Не зачтено» (соответствует уровням оценки компетенций «плохо» и «неудовлетворительно»).

3. Критерии и процедуры оценивания результатов обучения по дисциплине (модулю), характеризующих этапы формирования компетенций

Для оценивания результатов обучения в виде знаний используются следующие процедуры и технологии:

- результат сдачи лабораторных и самостоятельных работ.

Для оценивания результатов обучения в виде умений и владений используются следующие процедуры и технологии:

- лабораторные и самостоятельных работы проходят проверку в несколько этапов. При проверке предлагается произвести устранение допущенных ошибок и предлагаются возможные пути развития программного комплекса.

4. Типовые контрольные задания или иные материалы, необходимые для оценки результатов обучения, характеризующих этапы формирования компетенций и (или) для итогового контроля сформированности компетенции. 

Для текущего контроля успеваемости проводиться ряд консультаций. В рамках консультаций студенты демонстрируют ход выполнения лабораторной работы. На консультациях контролируется наличие частей разработанного программного комплекса.

Пример. Эмулятор сетей

Необходимо реализовать эмулятор сетей с устройствами первых трех уровней. Т.е. сетевые карты, коммуникаторы и концентраторы, а так же роутеры.  В эмуляторе у пользователей должна быть предусмотрена возможность совместного редактирования и настройки виртуальной сети. С помощью полученной топологии пользователи должны иметь возможность проверить корректность настройки сетевых устройств и сбора статистики. Для проверки необходимо реализовать на сетевых картах консоль с командами ipconfig, trace и ping. В качестве статистики необходимо выдавать количество пройденных сетевых устройств и длину пути.

It is necessary to implement a network emulator with devices of the first three levels. Those. network cards, communicators and hubs, as well as routers. In the emulator, the user should have the ability to design the network topology. Using the resulting topology, the user must be able to check the correctness of the configuration of network devices. In the application, it should be possible to design the topology of the network in several applications connected over the network.

Для текущего контроля успеваемости проводиться ряд консультаций. В рамках консультаций студенты демонстрируют ход выполнения лабораторной работы. На консультациях контролируется наличие следующих частей разработанного программного комплекса:

1. Модель данных разработана и представлена в виде базы данных. 

2. Разработан протокол взаимодействия клиента и сервера.

3. Разработана серверная часть приложения и набор тестов, показывающих работоспособность.

4. Разработан клиент в виде Windows-приложения.

5. Разработан мобильный клиент.

A number of consultations are under way to monitor progress. As part of the consultations, students demonstrate the progress of laboratory work. The following parts of the developed software are monitored at the consultations:

1. The data model is designed and presented as a database. 

2. A Protocol for interaction between the client and the server has been developed. 

3. The server part of the application and a set of tests showing operability are developed. 

4. The client is designed as a Windows-based application. 

5. Developed a mobile client.

6.5 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания.

Положение о проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся в ННГУ от 13.02.2014. http://www.unn.ru/site/images/docs/obrazov-org/Formi_stroki_kontrolya_13.02.2014.pdf
7. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

а) основная литература: 

Jay Bryant Java 7 for Absolute Beginners//Apress, 2012, P.311

 https://link.springer.com/book/10.1007/978-1-4302-3687-0
б) программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

Виртуальная машина Java - https://java.com/ru/download/ 

Дистрибутивы средств разработки ПО - http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
Официальная документация по языку программирования Java - https://docs.oracle.com/javase/tutorial/  

8. Материально-техническое обеспечение дисциплины (модуля)

Имеются в наличии учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, занятий семинарского типа, промежуточной аттестации, а также помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой с возможностью подключения к сети «Интернет». Наличие рекомендованной литературы. 

1. JDK SDK – средства разработки java программ: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html  

2. NetBeans – визуальное средство разработки java приложений: http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

3. Android Studio – средство разработки мобильных приложений: https://developer.android.com/studio/index.html 

Программа составлена в соответствии с требованиями ОС ВО с учетом рекомендаций ОПОП по направлению подготовки (общий профиль) 02.03.02 Фундаментальная информатика и информационные технологии.
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